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PRESENTACION

Conoce los fundamentos filoséficos y pedagdgicos de Maria Montessori asi
como su metodologia. Con este curso descubriras la capacidad mental de los
ninos para absorber conocimientos e instruirse a si mismo, aprenderas a
preparar ambientes Montessori, a manipular los materiales integrando
actividades cotidianas, asi como el nuevo rol del educador en el proceso para
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favorecer el desarrollo del conocimiento.

OBJETIVOS

e Ofrecer los conocimientos basicos sobre el desarrollo del nifio desde la
filosofia de Montessori.

e Conocer los principios que sustentan la pedagogia de Montessori.

e Orientar a los docentes en su importante labor educativa de apoyo en el
Ambiente Montessori.

e Promover el desarrollo de habilidades de observacién necesarias para
percibir las necesidades infantiles.

e Descubriry aprender la aplicacién del método Montessori en el aula.

e Aprender a crear ambientes Montessori y realizar actividades que
favorezcan el desarrollo del conocimiento.

e Realizar intervenciones adecuadas que favorezcan y no obstaculicen el
desarrollo del nifio.

e Descubrir la importancia del juego, asi como sus caracteristicas desde la
perspectiva de Montessori.

e Analizar y conocer las caracteristicas del Guia Montessori.

e Conocer las caracteristicas, tipos e importancia de los materiales
Montessori.

e Desarrollar estrategias Montessori para la resolucién de conflictos.
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CONTENIDOS

MODULO I. CONCEPTOS BASICOS DEL METODO MONTESSORI

Tema 1. El desarrollo segtiin Maria Montessori.
1.1 Introduccién al desarrollo
1.2 Etapas del desarrollo segun Maria Montessori

Tema 2. La escuela nueva.
2.1 Aportaciones pedagdgicas de la Escuela Nueva a la educacion
2.2 Principios didacticos fundamentales de la educacién

Tema 3. La pedagogia de Maria Montessori.
3.1 Introduccidn

3.2 Principios basicos

3.3 Figura docente

3.4 Pedagogia de Maria Montessori

3.5 Maria Montessori y la educacion especial

Tema 4. Introduccion al método Montessori.

4.1 Método Montessori

4.2 Elementos de la metodologia

4.3 Areas del método Montessori

4.4 Puesta en practica del método

4.4 Comparaciones entre el método Montessori y el método tradicional

Tema 5. Fendmeno de la polarizacion de la atencidn.
5.1 Polarizacién de la atencion
5.2 El silencio

Tema 6. Principios del método de Maria Montessori.
6.1 La mente absorbente de los nifios

6.2 Los periodos sensibles

6.3 El ambiente preparado

6.4 El rol del adulto

MODULO II. APLICACION DEL METODO MONTESSORI

Tema 1. Preparacion del ambiente Montessori.
1.1 Organizacién del espacio
1.2 Los rincones educativos

Tema 2. Importancia del juego en el niio.
2.1 Introduccidn

2.2 Caracteristicas del Juego

2.3 Tipos de Juegos
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2.4 El juguete didactico
2.5 La socializacion a través del juego

Tema 3. El juego didactico.

3.1 El juego infantil

3.2 El juego didactico

3.3 La importancia del juego

3.4 El adulto y la estimulacién del juego segin Montessori
3.5 El juego para ninos con discapacidad

Tema 4. El guia Montessori.

4.1 Transformacion del adulto

4.2 El guia de Montessori

4.3 La libertad y la disciplina en el método Montessori

Tema 5. Plan de estudios Montessori.
5.1 Plan de estudios de Maria Montessori

Tema 6. Materiales Montessori.

6.1 Caracteristicas de los materiales Montessori
6.2 Tipos de materiales Montessori

6.3 Importancia de los materiales

Tema 7. Resolucion de conflictos.
7.1 Introduccion a la resolucién de conflictos
7.2 Resolucion de conflictos en el método Montessori

METODOLOGIA

El curso se realizara 100% en modalidad e-learning, a través del Campus
Virtual de la Asociacidon Didactica, con un horario flexible para que cada alumno
pueda organizar su tiempo de estudio.

El dia de inicio de la formacion, los alumnos recibirdn por correo
electrénico sus claves personales de acceso al curso. El Campus Virtual servira
de espacio para acceder al material didactico, agenda, documentos de interés,
enlaces, foros de debate y chat para interactuar con otros alumnos, etc.

Podrds compartir tus experiencias, problemas, resolver y plantear dudas
a tus companeros,... contando siempre con la ayuda de un profesor/tutor
experto en la materia de estudio.
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EVALUACION

A lo largo del curso se estableceran una serie de actividades de
evaluacién para comprobar la asimilacion de los contenidos por parte del
alumno. Estas actividades consistiran en:

- Test de Autoevaluacion por cada tema/maddulo.

- Actividades Practicas para afianzar el contenido.

- Participacion activa en Foros Tematicos propuestos.

- Test de Evaluacién Final sobre todo el contenidos del curso.

Es obligatorio superar el 75% de las tareas propuestas y un 25% de la
conexion a la plataforma sobre las horas totales del curso.

Durante todo el proceso de formacién, el alumno contara con un tutor/a
experto/a en la materia que lo orientard en su proceso de aprendizaje y le
ayudara a resolver cualquier duda que le pueda surgir.

TITULACION

Al finalizar el curso con éxito, se obtendrd el Certificado Oficial de
Diddctica, Asociacion de Innovacion y Formacion, con el programa del curso en
el reverso y acreditando las horas de la formacidn recibida.
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