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CURSO - Realidad Aumentada y Virtual aplicada a la Educacién

PRESENTACION

La Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Virtual (RV), son dos de las
tecnologias emergentes mas demandadas en entornos educativos ya que
permiten afadir informacion didactica al mundo real y crear experiencias
inmersivas académicas. ¢ Estas preparad@ para incorporarlas a tu aula? Con este
curso descubriras su potencial didactico, aprendiendo a utilizar las apps vy
herramientas disponibles para lograr que tus alumnos sean los protagonistas de
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infinitas experiencias educativas.

OBJETIVOS

e Comprender el concepto, propiedades basicas y los distintos tipos/niveles
de Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV).

e Reconocer las diferencias existentes entre RAy RV.

e Comprender la RAy RV como potenciales herramientas que promueven el
aprendizaje activo y experiencial en el aula.

e Reflexionar sobre los usos didacticos de la RA y RV y tomar conciencia
sobre su aplicacion educativa.

e Conocer buenas practicas didacticas en la incorporacion de la RAy RV en
los contextos educativos.

e Implementar de forma pedagdgica la RAy RV durante la practica docente.

e Diseflar experiencias académicas en la que se incorporen diferentes
recursos de RAy RV.

e Utilizar y crear contenidos educativos de RA/RV a través de apps mdviles,
repositorios online y herramientas de autoria.
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CONTENIDOS

MODULO 1. REALIDAD AUMENTADA: ENRIQUECIENDO CONTENIDOS EDUCATIVOS
Tema 1. Qué es la Realidad Aumentada

1.1 Introduccion

1.2 Un nuevo contexto tecnolégico

1.3 Concepto

1.4 Propiedades Basicas de la Realidad Aumentada
1.5 Dispositivos necesarios

1.6 Niveles de Realidad Aumentada

Tema 2. Aplicacion Educativa de la RA

2.1 Introduccién

2.2 Aspectos que justifican su uso educativo

2.3 Posibilidades de la RA en educacion y dmbitos de actuacion
2.4 Usos de la RA en el proceso de ensefianza-aprendizaje

2.5 Priacticas evaluativas con RA

2.6 Dificultades para la Incorporacién

2.7 Experiencias y proyectos educativos de RA

Tema 3. Apps de RA para aplicar en el aula

3.1 Introduccion

3.2 AR Flashcards (Tarjetas de RA)

3.3 Quiver 3D Coloring Apps

3.4 Chrom Ville Apps

3.5 Arloon Apps

3.6 Merge Cube

3.7 Atlas de Anatomia Humana

3.9 SKETCHAR

3.9 Live View (RA en Google Maps)

3.10 Sky Map y Star Walk 2 (Astronomia con RA)
3.11 Google Lens

3.12 Just a Line y Sentiful (Mensajes con RA)
3.13 Wosphere

Tema 4. Herramientas practicas para crear contenidos con RA
4.1 Introduccidn

4.2 Unitag: generador cédigos QR

4.3 Plickers: evaluacién aumentada

4.4 Aumentaty: contenido aumentado

4.5 Otras herramientas de interés
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MODULO 2. REALIDAD VIRTUAL: GENERANDO EXPERIENCIAS INMERSIVAS
EDUCATIVAS

Tema 1. Qué es la Realidad Virtual

1.1 Introduccidn

1.2 Concepto

1.3 Caracteristicas de la Realidad Virtual
1.4 Dispositivos necesarios

1.5 Tipos de RV

Tema 2. Aplicacién Educativa de la RV

2.1 Introduccion

2.2 Aspectos que justifican su uso educativo

2.3 Posibilidades de la RV en educacion y ambitos de actuacion

2.4 Precauciones y Recomendaciones para su implementacion educativa
2.5 Experiencias y proyectos educativos de RV

Tema 3. Recursos RV para aplicar en el aula

3.1 Google RV: Cardboard y YouTube VR

3.2 Apps para usar contenidos educativos con RV
3.3 Repositorios y galerias online de contenidos RV

Tema 4. Herramientas practicas para crear contenidos con RV
4.1 Introduccidn

4.2 Fotografias esféricas o en 3602

4.3 Roundme: Rutas o itinerarios fotograficos 3602

4.4 CoSpaces: Escenarios virtuales 3D

4.5 Otras herramientas de interés

METODOLOGIA

El curso se realizara 100% en modalidad e-learning, a través del Campus
Virtual de la Asociacion Didactica, con un horario flexible para que cada alumno
pueda organizar su tiempo de estudio.

El dia de inicio de la formacién, los alumnos recibiran por correo
electrdnico sus claves personales de acceso al curso. El Campus Virtual servira de
espacio para acceder al material didactico, agenda, documentos de interés,
enlaces, foros de debate y chat para interactuar con otros alumnos, etc.
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Podras compartir tus experiencias, problemas, resolver y plantear dudas a
tus compafieros,... contando siempre con la ayuda de un profesor/tutor experto
en la materia de estudio.

EVALUACION

Alo largo del curso se estableceran una serie de actividades de evaluacion
para comprobar la asimilaciéon de los contenidos por parte del alumno. Estas
actividades consistiran en:

- Test de Autoevaluacion por cada tema/maddulo.

- Actividades Practicas para afianzar el contenido.

- Participacion activa en Foros Tematicos propuestos.

- Test de Evaluacion Final sobre todo el contenidos del curso.

Es obligatorio superar el 75% de las tareas propuestas y un 25% de la
conexion a la plataforma sobre las horas totales del curso.

Durante todo el proceso de formacién, el alumno contara con un tutor/a
experto/a en la materia que lo orientard en su proceso de aprendizaje y le
ayudara a resolver cualquier duda que le pueda surgir.

TITULACION

Al finalizar el curso con éxito, se obtendra el Certificado Oficial de
Diddctica, Asociacion de Innovacion y Formacion, con el programa del curso en el
reverso y acreditando las horas de la formacion recibida.
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